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PERFIL PROFISSIONAL

Artista visual com mais de 15 anos de trajetdria, especializado em Product Design e
producgéo audiovisual de alta performance. Com bacharelado em curso em Design de Games,
integro a interatividade e as mecéanicas de engajamento as melhores praticas de User
Experience (UX) e User Interface (Ul) para a criacdo de ecossistemas digitais complexos.
Detenho plena capacidade técnica e estratégica para liderar projetos desde a direcdo de arte e
concepcao criativa até a execucdo de sonoriza¢cao, motion design e edicao de video.
Focado na viabilizacédo de solu¢des funcionais, utilizo o rigor do design tradicional e o
pensamento ndo convencional para transformar desafios de comunicacdo em experiéncias
interativas de alto impacto.

HABILIDADES E COMPETENCIAS
ESPECIALIDADES

Design & Experiéncia: Foco em UX/UI Design, arquitetura de interface e Branding
estratégico.

llustracao & Arte: Criacao de narrativas visuais (digital/tradicional), Storyboards e Dire¢éao
de Arte.

Didatica & Ensino: Ministrag&o de oficinas criativas e desenvolvimento de material
pedagdgico.

Audiovisual & Motion: Motion Design publicitario, edicdo de video e producéo sonora.

CLUSTERS TECNICOS



TECNICAS
UXIUI: Prototipagem e Testes

Web: WordPress, Drupal e SEO
Audiovisual: Motion e Edicéo

Artes: Serigrafia, desenho e
Pintura

HUMANAS

Pensamento
Multidisciplinar

Processo Colaborativo
Capacidade Didatica

Foco em Prazos e Rigor

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

NEGOCIO

Visao Sistémica de
Projeto

Gestao de Stakeholders
Inovacao e Gamificacao

Design Centrado no
Usuario

UX/UI Designer e Diretor de Arte | iparos Design Studio Jan 2024 — Atual

Lideranca executiva e estratégica na gestao de projetos de design de produtos digitais e

interativos.

Responsavel pela direcao de arte e producdo de dois demos de jogos com langcamento

previsto para este ano, utilizando prototipagem rapida e mecanicas validadas em Game

Jams.

Diretor de Arte | Woodoo Oficina Web 2013 - 2014

Dire¢do visual de campanhas integradas que estabeleceram didlogos diretos com o

contexto urbano e social.

Desenvolvimento de ecossistemas visuais completos, abrangendo desde a concepgéo de
materiais graficos tradicionais até produtos digitais complexos.

UXI/UI Designer e Gestor de Projetos | Upsurge 2012 — 2013

Responsavel pela estruturacéo e lideranca do nicleo de desenvolvimento web da
agéncia, gerindo a transi¢cao de processos terceirizados para a formacéo de uma equipe

interna de alta performance.

Atuacdo multidisciplinar na edicao de video e audiovisual para campanhas estratégicas,
unindo narrativa visual e engajamento digital.

UX/UI Designer e Direcao de Arte | Outgreen Creative Design 2010 — 2011

Gestao societaria e técnica com foco no desenvolvimento de interfaces e testes de
frameworks em diversos sistemas de CMS.

Criacdo de produtos digitais com estética moderna e atemporal, cujas soluc¢des visuais e

funcionais permanecem atuais e relevantes no mercado até os dias de hoje.



Designer | Imarketing Digital 2009 — 2010

Foco em alta produtividade e agilidade técnica, estabelecendo um fluxo de trabalho com
indices minimos de refacao e rigoroso cumprimento de prazos.

Aprimoramento da agilidade operacional no pacote Adobe durante o processo de migragao
tecnoldgica, otimizando a entrega de estratégias de conversao digital.

FORMACAO ACADEMICA

Design de Games (Bacharelado) — Universidade Anhembi Morumbi | 2022 — 2026 (Em
curso/Finalizando).
Participacdo ativa em Game Jams, aplicando mecéanicas de jogo e prototipagem
rapida.
Técnico em Publicidade — E.T.E. Irm&o Pedro | Concluido em 2012.

FERRAMENTAS E QUALIFICACOES

Software: Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, InDesign, After Effects, Premiere
Pro), Ableton Live.

Web: WordPress, Drupal e SEO.

Artes Tradicionais: Desenho, Pintura, Serigrafia e Corte e Costura (FUSSESP).
Oficinas: Proponente de oficinas de Serigrafia Alternativa e Sucata Musical em diversos
centros culturais.

ABORDAGEM DE TRABALHO

Meu processo baseia-se na imersao e conceito, onde cada projeto nasce de uma pesquisa
profunda e colaboracéo ativa com o cliente. Garanto a entrega de resultados que equilibram o
rigor estético a funcionalidade técnica, sempre dentro dos prazos acordados.



